
MAD MAX - DEMOLICAR SHOW
DOCUMENTO OFICIAL DE EXPLICA��O

Uma apresenta��o de destrui��o e resist�ncia com ve�culos de diferentes tamanhos.

N�o ser� uma corrida: ser� um espet�culo controlado, realizado dentro das normas de

seguran�a do IRON CRASH 2026.

PARTICIPANTES

7 ou 8

DURA��O TOTAL

1 hora

DESTRUI��O

40 min

QUALQUER TAMANHO DE VE�CULO, DESDE QUE APROVADO PELA ORGANIZA��O

CARROS - VANS - CAMINHONETES - CAMINH�ES - VE�CULOS ESPECIAIS
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MAD MAX - COMO FUNCIONAR�

1. CONCEITO DA ATRA��O

O Mad Max ser� uma atra��o especial de destrui��o de ve�culos realizada dentro da arena do IRON

CRASH 2026. A apresenta��o foi criada para oferecer ao p�blico um espet�culo de impacto,

resist�ncia, estrat�gia e entretenimento.

N�o haver� disputa por velocidade, posi��o de chegada ou n�mero de voltas. O foco ser� a

capacidade de cada ve�culo continuar funcionando e a qualidade do show apresentado pelos

pilotos.

2. QUANTIDADE DE PARTICIPANTES

A organiza��o prev� a participa��o de 7 ou 8 ve�culos. A quantidade final depender� das

confirma��es, da vistoria t�cnica e da aprova��o dos ve�culos e pilotos selecionados.

3. VE�CULOS PERMITIDOS

N�o haver� limita��o de tamanho ou categoria.

Poder�o participar carros pequenos, m�dios ou grandes, vans, caminhonetes, caminh�es e outros
ve�culos especiais.

Todos os ve�culos dever�o ser previamente aprovados pela organiza��o.

Nenhum ve�culo poder� entrar na arena com pe�as pontiagudas, estruturas perigosas ou
modifica��es que aumentem o risco de ferimentos.

4. DURA��O DA APRESENTA��O

O hor�rio reservado para a atra��o ser� de aproximadamente 1 hora. Dentro desse per�odo, 40

minutos ser�o destinados 	 destrui��o efetiva dentro da arena. O restante ser� utilizado para

entrada, posicionamento, confer�ncia de seguran�a, orienta��es, interrup��es necess�rias e retirada

dos ve�culos.
ENTRADA E VISTORIA - 12 MIN DESTRUI��O - 40 MIN RETIRADA - 8 MIN
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OPERA��O E SEGURAN�A

5. FUNCIONAMENTO DENTRO DA ARENA

Os ve�culos entrar�o na arena ap
s a autoriza��o da dire��o de prova e da equipe de seguran�a.

A apresenta��o come�ar� somente ap
s o posicionamento de todos os participantes e a
confirma��o de que a arena est� liberada.

Durante os 40 minutos, os pilotos poder�o realizar impactos e manobras de destrui��o dentro dos
limites definidos no regulamento.

Todos dever�o obedecer imediatamente 	s bandeiras, aos sinais dos fiscais, ao locutor oficial e 	s
ordens da dire��o da arena.

Um ve�culo poder� ser retirado da apresenta��o quando estiver imobilizado, oferecer risco ou
precisar de atendimento.

6. SEGURAN�A OBRIGAT�RIA

Os pilotos dever�o cumprir integralmente o regulamento t�cnico e de seguran�a entregue
previamente pela organiza��o.

Todos os equipamentos de prote��o exigidos dever�o ser utilizados durante toda a apresenta��o.

Os ve�culos ser�o vistoriados antes da entrada na arena.

� proibida qualquer a��o intencional contra fiscais, staff, equipe de resgate, estruturas do evento ou
�rea do p�blico.

A seguran�a dos pilotos, do p�blico e da equipe ter� prioridade sobre a continuidade do espet�culo.

7. SITUA��ES DE PARALISA��O

A dire��o poder� interromper a apresenta��o a qualquer momento, principalmente nas seguintes
situa�	es:

Capotamento ou ve�culo em posi��o perigosa.

Inc�ndio, princ�pio de inc�ndio ou vazamento de combust�vel.

Piloto passando mal ou solicitando atendimento.

Entrada da equipe de resgate, guindaste ou apoio mec�nico.

Qualquer risco identificado pela organiza��o.

ATEN��O

A apresenta��o somente ser� retomada depois da libera��o oficial da equipe
de seguran�a e da dire��o da arena.
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VENCEDOR E DECIS�O FINAL

8. COMO SER� DEFINIDO O VENCEDOR

O objetivo principal ser� verificar qual ve�culo consegue continuar funcionando e resistir at
 o

final da apresenta��o.

Se apenas um ve�culo permanecer funcionando ao final, ele poder� ser declarado vencedor do
Mad Max.

Se mais de um ve�culo permanecer funcionando, ou se nenhum ve�culo quebrar completamente, o
vencedor ser� escolhido pelo p�blico.

A escolha poder� ser realizada por aplausos, manifesta��o do p�blico ou outro m�todo definido
pela organiza��o e pelo locutor oficial.

9. CRIT�RIOS DA ESCOLHA DO P�BLICO

Maior espet�culo e presen�a dentro da arena.

Melhores impactos e manobras de destrui��o.

Maior capacidade de animar e envolver o p�blico.

Coragem, habilidade e controle demonstrados pelo piloto.

Apresenta��o mais marcante durante os 40 minutos.

TROF�U MAD MAX - IRON CRASH 2026
Entregue ao participante que proporcionar o maior espet�culo da atra��o.

10. AUTORIDADE DA ORGANIZA��O

Todas as decis�es da dire��o da arena, dos fiscais, da equipe de seguran�a e da organiza��o do IRON
CRASH ser�o definitivas. A organiza��o poder� alterar a quantidade de ve�culos, impedir a participa��o de
ve�culos fora das regras, interromper ou encerrar a apresenta��o, desclassificar participantes por
comportamento perigoso e adaptar o formato por motivos de seguran�a ou opera��o.

N�O � CORRIDA. � DESTRUI��O, RESIST�NCIA E ESPET�CULO.

Sempre com prioridade absoluta para a seguran�a dos pilotos, do p�blico e da equipe.
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